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MOTIVAZIONI PoTERI E POSSEDIMENTI
. ~ . . ~ . - “2

Ammira, mondo! Ecco arrivare Koji Combattimento 15 & 2

. o Tipan)

Kabuto, sei pronto per tanta grandiosita? Potenza +1 L0300

| Mio nonno mi ha detto che Mazinga puo fare di me un _oat

dio 0 un demonio, ma io non voglio essere nessuno dei Tuta da pilota L0580

. T apl )

Pistola laser 1d8+2 .06

Moto L0

T

Ferite e conseguenze

—/

(e)}
©

COSTRUZIONE DES+INT | 33 63 PiLoTAGGIO DES+INT| 39

gAc.u.l-rA COS+DES | 29 59

Saltare, Schivare, Mettersi al coperto Ingegneria(Astronavi, Robot) Navicella, Robot

()
o

SOPRAVVIVENZA INT+CON| 30

gl’mnm Soccorso

FURTIVITA DES+INT | 33 -

gComumculons CAR+INT | 34 64

Inglese, Giapponese, Giovane scienziato

TIRO DESx2| 32

Auto, Moto Pistola, Fucile

~
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N
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MANEGGIO DES+VOL | 33 - Uso DES+INT| 42

Avionica, Cibernetica, Fisica

Ak

Cavallo Armi di Mazinga, Armi navicella

N,
—

S

CorPO ACORPO  DES+FOR| 29 59 PERCEZIONE INT+VOL | 32 62 [ PioTaceio Roeor |
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[ SCRANDER CUTTER!
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TETIUVYA TVUSURWERI

/

MOTIVAZIONI

H

(=)
N,

L

capace un orfano. Potenza +2

H Mostrero al Dottor Kabuto e al mondo di che cosa & Bl Combattimento 17 H L

| Sono pronto a correre qualunque rischio e non mi tiro

mai indietro di fronte al pericolo. Tuta da pilota

Pistola laser 1d8+2

Moto 1d8

Ferite e conseguenze

(

AGILITA CON+DES | 36 66
Equilibrio, Schivare, Mettersi al coperto

ECOMUNICAZIONE CARHNT | 26 SGq

Giapponese, Rango Militare

—

~
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\‘
e A A AW

COSTRUZIONE DES+INT | 30 PiLOTAGGIO DES+INT | 40

Robot, Navicella

(o2}
o
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©

FURTIVITA DES+INT | 30 SOPRAVVIVENZA COS+INT| 29

Muoversi silenziosamente, Nascondersi Pronto Soccorso, Resistenza

DESx2 | 471

ECONCENTRAZIONE VOL+INT| 30

Auto, Moto Pistola, Fucile

J
FCONOSCENZA INTx2[ 20 q
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Cc
©
o
(0]
o

MANEGGIO DES+VOL | 34 DES+INT | 50

T T
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Armi di Mazinga

PoTENZA +2

CorPO A CORPO  DES+FOR| 43 73 PERCEZIONE INT+VOL | 30 PiotaaioRoeor | 70
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Karate (Calci), Kendo Udito, Vista
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MOTIVAZIONI POTERI E POSSEDIMENTI

H

()
N

L

La mia pelle & scura e i bambini allorfanotrofio mi Combattimento 16 I
odiavano, ma io non provo odio o voglia di vendetta. Potenza +1 L0300
| Combatto per la gustizia e non deluderd mai i miei I (1)
compagni. Tuta da Pilota L0s
Pistola laser 1d8+2 L0680
Moto jr:
L8
Ferite e cunseguenzej T

e

~
w

COSTRUZIONE DES+INT | 33 PiLoTAGGIO DES+INT| 43

gAcn.l-rA CON+DES | 39

Equilibrio, Saltare, Schivare, Mettersi al coperto Navicella, Robot
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FURTIVITA DEs+INT | 36 SOPRAVVIVENZA COS+INT| 28

COMUNICAZIONE ~ CAR#INT | 372 62
Muoversi Silenziosamente, Nascondersi

Giapponese, Rango Militare Pronto Soccorso, Resistenza

DESx2 | 36

Auto, Moto Pistola
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MOTIVAZIONI POTEEI E POSSEDIMENTI

H

(—)
L)

L

sJ

S

Essere un combattente richiede calma e controllo, ma ci Potenza +1

H Quando il dovere chiama, Ryoma risponde. Combattimento 14
|

EJ

S

vogliono passione ed entusiasmo per essere un eroe.

y

Tuta da pilota
Moto

L

]

L

S
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Ferite e conseguenze
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e AW AW AW

COSTRUZIONE DES+INT | 30 PiLOTAGGIO DEX+INT| 45

AGILITA CON+DEX | 28 58
Equilibrio, Schivare

Macchine Getter, Robot]

COMUNICAZIONE  CARHNT | 28 58 FURTIVITA DES+INT | 30 - SOPRAVVIVENZA COS+INT| 28 58
Giapponese Muoversi silenziosamente, Nascondersi Pronto Soccorso
CONCENTRAZIONE VOL+INT| 29 - DESx2| 30
- Moto Pistola
= MANEGGIO DES:VOL [ 29 - Uso DES+INT( 40 70 19

T
~
o

Ak

Armi Getter

N,
—

S

POTENZA +1

PERCEZIONE INT+VOL | 29

PILOTAGGIO RoBOT | 75
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MOTIVAZIONI

oL

| . 5. e . . .
‘ Mi batto per l'umanita o per dimostrare agli altri che

(=)
N,

Combattimento 14 | L

L

merito il loro rispetto? Potenza +1

| Mi manca molto mia madre ma non voglio mostrare il

Tuta da Pilota
Moto

mio dolore per paura di apparire debole.

Ferite e conseguenze

—

~
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COSTRUZIONE DES+INT | 34 PILOTAGGIO DEX+INT| 44

EAGILITA CON+DEX | 38 68

Equilibrio, Saltare, Schivare Macchine Getter, Robot

(6)]
@

SOPRAVVIVENZA COS+INT| 28

FURTIVITA DES+INT | 34

Pronto Soccorso

gComumc.qznonz CARHNT | 28 58

Giapponese, Suonare Armonica

DESx2 | 34

Pistola
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DES+INT| 40
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Armi Getter
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LEGA ROBUSTEZZA ASSORBE
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b ¢CHANGE RYGER! SWITCH ON!
= @Eﬁﬂm CAMBIO IN GETTER RYGER! ]

ARMA CosTo ABILITA DANNO GITTATA

DRiILL ARM!
BRACCIO PERFORANTE!

DRriLL MiSSILE!
PUNTA PERFORANTE!

‘Ef’

ML

MissiLE RYGER!

CHAIN ATTACK!
MISSILE A CATENA!

MACH SPECIAL!
SUPER VELOCITA!

[
[
[RYGER MissiLE!
[
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MOTIVAZIONI POTERI E POSSEDIMENTI

H

()
N

Campione nello sport, diventerd anche un eroe e tutti Combattimento 17 I

L

saranno fleri di me. Potenza +2 L0300
| v
L0
Tuta da pilota imbottita (armatura leggera) L0580
Mazza da baseball 1d4+4 L0680
Dl
L0
L0870
( Ferite e cunseguenze) 09
o alo
AGILITA CON+DEX | 51 81 COSTRUZIONE DES+INT - - PiLoTAGGIO DEX+INT| 45 75
Afferrare, Equilibrio, Lanciare, Nuotare, Scalare, Schivare Macchine Getter, Robot
COMUNICAZIONE  CARHINT | 28 58 FURTIVITA DEs+INT - - SOPRAVVIVENZA COS+INT| 28 58
Giapponese, Campione sportivo Pronto Soccorso
CONCENTRAZIONE VOL+INT| - GuUIDA DES+INT - - TIrRO DESx2| 30 60
Pistola
QCONOSCENZA INTx2[ - q gMAnzcclo DEssvoL [ - = q gUso DES+INT | 40 70 q
2ll
Armi Getter — —-
- D2
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TiRESHI AH0EA

MOTIVAZIONI [\ POTEEI E POSSEDIMENTI

Leredita che mi ha lasciato mio padre ¢ stata la perdita Combattimento 19

dell'umanita e una guerra da combattere: potrd mai Potenza +3

perdonarlo?

Mi interessavano solo le mie corse, poi il nemico ha ini- Guanti e Pendente di Jeeg

ziato a minacciare la mia famiglia e tutto & cambiato. Moto

Corpo cibernetico (Armatura pesante, Salto 10 m)

Ferite e conseguenze
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COSTRUZIONE DES+INT | 48 PiLoTAGGIO DES+INT | 28
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e AW AW AW AW

gAle'rA CON+DES | 38 6

Saltare, Schivare, Mettersi al coperto Big Shooter

tel

Ingegneria, Meccanica

)]
g

FURTIVITA DES+INT | 28

SOPRAVVIVENZA COS+INT| 46

Pronto Soccorso, Resistenza

FCOMUNICAZIONE CARHNT | 27/

Giapponese, Pilota da corsa

CONCENTRAZIONE VOL+INT| 26 TirRO DESx2| 35 65
Auto (Corse), Moto (Acrobazie) Pistola
MANEGGIO DES+VOL | 28 - Uso DES+INT| 28 -

TN T

FCONOSCENZA INTx2| 26

PERCEZIONE INT+VOL | 26

(o))
»

POTENZA +3 AGILITA

a
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gCORPOACORPO pes«For[ 50 ) 80

N o)

Pugni Udito, Vista

L
e
geum pEs+INT [ 48
J €
¢

d"
‘ll\

JSEER R:@Qﬁ? L%\@@ﬂ&\ﬁ( *) Q

[ JEEG RoBoOT D’AcciAlo! ]
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ARMA Costo AeiLITA DANNO GITTATA

EEG BEAM! | "N
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= LEGA ROBUSTEZZA ASSORBE
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= CONTATTO! [TITANIO ]—@-[

ARMA Costo AiLITA DANNO GITTATA
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KNucLE BOMBER! Q
DopPP10 MAGLIO PERFORANTE!
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MACcCH DriLL!
MissiLI PERFORANTI!

[DRILL MissILE!

MissiLE PERFORANTE!
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MOTIVAZIONI

Ho lasciato che Fleed perisse, ma la Terra, la mia seconda Combattimento 14, Potenza +2

patria, non subira la stessa sorte. Trasformazione in Duke Fleed

Poteri Fleediani (Balzo 30m, Movimento a tre volte

I miei poteri e le mie responsabilitd sono grandi, quindi la velocitd umana)

non posso lasciarmi dominare dalle emozioni. Pistola a raggi 1d10+2, Duke Buggy 1d10+4,

Pendente reale Fleediano

Ferite e conseguenze

—

AGILITA CON+DES | 27 57 COSTRUZIONE DES+INT | 35 65 PiLOTAGGIO DES+INT | 45 75
Saltare, Schivare, Mettersi al coperto Ingegneria Grendizer, Astronave

COMUNICAZIONE  CARHNT | 57 87 FURTIVITA DES+INT - SOPRAVVIVENZA COS+INT| 30 60
Comandare, Giapponese, Fleediano, Persuadere, Monarca di Fleed \pa7m ronto Soccorso

CONCENTRAZIONE VOL+INT| 40 70 GuIDA DES+INT | 35 65 TIRO DESx2 | 32 62
Chiaroveggenza Auto, Moto Pistola, Fucile

CONOSCENZA INTx2| 48 78 MANEGGIO DES+VOL | 34 67 Uso DES+INT | 44 74
Cosmologia, Tecnologia Fleediana, Astronavigazione Cavallo Armi di Grendizer

CorpPO A CORPO  DES+FOR| 37 67 PERCEZIONE INT+VOL | 40 70 [POTENZA

Pugni Udito, Vista

Rotenza\ €2 | RosusTEZZA| @l |IPRONTEZZA
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SPIN SAUCER!
LAME ROTANTI!

[SPIN DRriLL!

MissiLI PERFORANTI!

ME” LecA  ROBUSTEZZA ASSORBE

EI] GREN e 2

MELT SHOWER!
PioGaia b1 Fuoco!
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SSAVARKA Vg

MOTIVAZIONI

Sono la cocchina di papa, nel senso che sono un genio,

come lui.

| Come eroi e scienziati abbiamo il dovere di proteggere | Tuta da pilota

il mondo, e non lascer¢ tutto il divertimento a Koji, ci Pistola laser 1d8+2

potete scommettere. Moto

(

Ferite e CUHS(‘gUCHZ(‘J

GILIT CON+DES OSTRUZIONE ES+INT ILOTAGGIO + I 63
A A 36 66 C DESH 43 73 P DES+INT | 33
Saltare, Schivare, Mettersi al coperto Ingegneria (Fonti Energetiche) Robot
COMUNICAZIONE  CAR:NT | 33 63 FURTIVITA DES+INT | 33 - SoprawvIVENZA cos«NT[ 31 [ -
Giapponese, Scienziata =
CONCENTRAZIONE VOL+NT| 28 GuIDA DES+INT | 33 63 TirO pese 32 |[ 62
Auto, Moto Pistola
CONOSCENZA INTx2| 54 84 MANEGGIO DES+VOL | 28 - Uso pes+INT( 43 | 73
Chimica, Cibernetica, Fisica (Energia fotonica) Armi robotiche
QCORPOACORPO pessFor( 27 ) 57 q qukcsznouz intsvoL [ 29 | 59 q (POTENZA %@fs “
Pueni \

Mty SSAGTENIE

DEs|| InT,

(o ———

MOTIVAZIONI POTERI E POSSEDIMENTI

Non pianger0 il mio fratello perduto, ma piutto- Combattimento 14

sto mostrerd a mio padre che posso prenderne

il posto. | Tuta da pilota
Moto

Ferite e CUllst‘gUt\lth‘)

AGILITA CON+DES | 37 67 COSTRUZIONE DES+INT - - PiLOoTAGGIO DES+INT | 43 78
Equilibrio, Schivare, Mettersi al Coperto - Macchine Getter, Robot
COMUNICAZIONE  CARHNT | 33 63 FURTIVITA DES+INT - - SOPRAVVIVENZA COS+INT| 20 56
Giapponese, Assistente di Laboratorio = Pronto Soccorso
CONCENTRAZIONE VOL+INT| - - GUIDA DES+INT | 33 63 TirRO DESx2| 34 64
Moto Pistola
CONOSCENZA INTx2| - - MANEGGIO DES+VOL - - Uso DES+INT | 40 70
- Armi Getter
QCORPOACORPO pessFor[ 28 | 58 q qukcsszE INTsvoL [ 29 59 q [PoTENZA e "
Pugo Idi /istz 7 \
Pugni Udito, Vista RIFLESSI @
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MOTIVATIONS OBJETS ET POUVOIRS

Gli Shiba sono la mia famiglia ora, ma non smetterd mai Combattimento 15

di cercare mia madre.

Mi ha chiesto molto, professore, ma ¢ niente al confronto Moto

di quello che ha chiesto a suo figlio

Ferite e conseguenze

—

AGILITA CON+DES | 40 70 COSTRUZIONE DES+INT | 32 -

(0]
g

PiLoTAGGIO DES+INT| 51

Equilibrio, Schivare - Navicella

COMUNICAZIONE  CARHNT | 42 72 FURTIVITA DES+INT | 372 -
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SOPRAVVIVENZA COS+INT| 37

Giapponese, Persuadere, Assistente di laboratorio = Pronto Soccorso
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Forza di Volonta Auto, Moto Pistola

CONOSCENZA INTx2| 44 74 MANEGGIO DES+VOL | 32 - Uso DES+INT| 50 80
Cibernetica, Fisica - Armi della navicella

CorrPO A CORPO  DES+FOR| 26 56 PERCEZIONE INT+VOL | 34 64

Pugni Udito, Vista
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MoOTIVAZIONI POTERI E POSSEDIMENTI

Amo mio fratello di cuore, ma non lascerd che nessun Combattimento 16

altro decida per me. Potenza +1

Poteri fleediani (Precognizione)

Tuta da pilota, Moto, Pistola a raggi 1d10+2,

Pendente reale fleediano

Ferite e conseguenze

—

AGILITA CON+DES | 40 70 COSTRUZIONE DES+INT | 36 - PiLoTAGGIO DES+INT | 41 71
Equilibrio, Saltare, Schivare B Grendizer, Astronave
COMUNICAZIONE  CAR:INT | 37 76 FURTIVITA DES+INT | 36 - SOPRAVVIVENZA COS+INT| 30 60
Giapponese, Fleediano, Persuadere, Principessa di Fleed - Pronto Soccorso
CONCENTRAZIONE VOL+INT| 33 66 GUIDA DES+INT | 30 66 TirO DESx2 | 38 68
Precognizione Moto Pistola
CONOSCENZA INTx2| 34 - MANEGGIO DES+VOL | 38 68 Uso DES+INT | 41 71
- Cavallo Robot, Armi di Grendizer
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