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NOM DU CHAT
ROLE
DESCRIPTION

Fiche de Personnage Chat

JOUEUR
BACKGROUND

-

HISTOIRE & EXPERIENCES

VIES:

/X
St
{‘/';)éﬁ Factle § Réle: Acrobate, Chat de Salon, Combattant,
1l faut un suceds / D D Bipédologue ou Tigre Réveur ?
Défi Normal Background : de Race Pure ou de Gouttiére ?

HisHN N

Un succés: progres particl ou révélation
Deux succeés : c'est fait !

Défi Difficile
11 faut deux succes / D D
|2 {

{Sur un dé normal, un succés est un resultat entre 3 et 6}

Bagarre : Le gagnant choisit un résultat —

Esquiver : le gagnant évite toute attaque
et peut s'enfuir.
Ltourdir : le perdant est provisoirement incapable
dagir.
Lancer au loin : le gagnant déplace le perdant d’un peu.
Accrocher : le gagnant acquiert une prise sur le perdant.
Blesser : le gagnant fait de son mieux pour verser du
sang.
Les non-chats comptent comme succes lest chats tristes et
comme échecs les chats heureux.
Vies : en débutant avec la premiére, sacrifiez une Vie
pour atteindre la gloire ou guérir une blessure.

Ecartez une Gourmandise pour répéter un jet
— sauf en cas d'un Défi Mortel.
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De Rue, de Maison ou de Concours ?
Chasse-t-il pour se nourrir, pour plaisir ou
pas du tout ?

Description : Poil court ou longue ? Couleur
du pelage ? Couleur des yeux ? Voix ? Mile
ou femelle ? Stérilisé(e) ?

DESSIN DEVOTRE CHAT
/

N

AN

N

“

Interdit d’écrire aucun nombre sur la fiche ! Et n’oubliez pas, vous étes le meilleur !
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